
Ven sigueme- para la Primaria "Refiéndome a 
la Historia de José Smith 1:27-54. Invite a 
los niños a fingir ser José Smith en varios 
puntos de la historia doblando sus brazos 
como estaban orando, fingiendo subir la 
colina Cumorah, y así sucesivamente".

corta las marionetas y pega los dos dedos en corta las marionetas y pega los dos dedos en 
los agujeros para hacer que José Smith y el 
ángel Moroni caminen. Sujete las bradas a los 
brazos de José y teje los ojos en la cara del 
títere, para que pueda doblar los brazos y 

cerrar los ojos cuando ora.

cortar sólo en
aperas dedos


